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Wat oefen je?
Maten omrekenen {metriek stelsel) op 3 niveaus

Hoe werkt het?
Dit spelt werkt als hetzelfde principe s steen, papier, schaar: spons wint van water, water wint van vuur en vuur wint van spons
Dit spel kun je op verschillende manieren spelen

Spelvariant |

Bewegend leren - De leerlingen rennen/lopen door elkaar en tikken een willekeurige speler

De winnende leerling beantwoordt de vraag van de tegenspeler Goed? Dan mag de winnende speler het kaartje hebben. Er wordt een nieuw kaartie bij de pot/leerkracht gehaald.
Niet qoed? Dan mag de speler van het verliezende kaartje het kaartje zelf houden

Spelvariant Z:

Bewegend leren - De leerlingen rennen/lopen door elkaar en tikken een willekeurige speler

De spelers met het winnende kaartje beantwoordt het kaartje van de tegenspeler Daama wisselen de spelers de kaartjes uit
Er wordt dan niets gedaan met het winnende element in dit spel op gebied van punten.

Spelvariant 3:

Ttegen T+ Er wordt een pot gemaakt van alle kaarten. Beide spelers pakken blind een kaartje uit de pot

[e rekenen hun eigen som uit De speler met het winnende kaartie mag beide kaartjes hebben (optioneel: mits zijn antwoord van zijn eigen som goed is uitgerekend)
De speler met de meeste kaartjes wint,
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De volgende afbeeldingen kunnen worder
gebruikt als verzamelbakken bij spelvariant |
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